Americas Softball

REGLAMENTO ESPECIAL TORNEO INDER

El campeonato se regiré por las Reglas Oficiales de Softbol vigentes desde el afio 2018 hasta el 2021, y las adaptaciones
especiales que aparecen en el presente Reglamento.

1. Los juegos que sean interrumpido antes de la 5ta entrada en cualquier circunstancia, o después de esta con la anotacion
empatada, clasificaran como sellados. En cualquier otro caso, se aplicara todo lo estipulado por las Reglas.

2. El forfait (No presentacion) se aplicara pasado 15 minutos después de la hora sefialada para el inicio del 1 juego. Los
demas juegos se aplicaran a los 5min.

3. Todas las protestas seran resueltas al momento de producirse. De no ser posible, el fallo definitivo se ofrecera antes del
préximo juego del equipo que presento la protesta. El director que formule una protesta al tribunal del campeonato y esta
no progrese, sera suspendido por dos juegos. No se incluye en esta penalidad la reanudacion de un juego sellado.

4. Reglamentacion para los lanzadores

- Los lanzadores que hayan participado en serie nacionales de softbol no podran lanzar El equipo que viole esta
reglamentacion sera penalizado con la confiscacion del juego y su director sera suspendido por un partido.

-Queda prohibido la modalidad de palanca el lanzador que incurra en esto a los 2 ilegales seré retirado del juego ademas
de separado del torneo como lanzador

-Lanzadores Prohibidos (Barbaro Miranda, Pupy, Papo, Yera Cuesta, Daniel Garcia, Yanser Alvarez, Yanquiel Camejo,
Yohemil Hinojoza, Alexis Navarro Alfaro, Michel Brooks (Bombillo), Manuel (Roboco), Yosvel Doval (Quiquito), Carlos

Michel Perdomo, Manuel Romero, Luis Menéndez, Lismel Felipe, Antonio Rumbaut (Niquito), ) William Borrego, Angel
Mustelier, Emilio Garcia, Norwin Socarras y Noslen Socarras) y otros que se decida por los organizadores del torneo.

5. Los entrenadores o jugadores que sea expulsados por algun arbitro podran participar en el proximo juego de su equipo.
Sin embargo, atendiendo la gravedad de los hechos que produjeron la expulsién, el tribunal del campeonato pudiera
dictaminar suspensiones adicionales, llegando incluso a la separacién definitiva del torneo.

6. Jugador que incurra en burla al juego se le concederan 3 bases al bateador y al jugador infractor se expulsara del juego
junto con su director.

7: Si una bola en zona fear golpea al corredor encima de la base sin estar el defensor en posicion de fildearla pues es bola
viva y en juego si de lo contrario el defensor esta en posicion de fildearla es puesto out el corredor y el bateador se envasa
por bola ocupada.



-Prohibido bebidas alcohdlicas en el terreno El equipo que viole esta reglamentacion sera penalizado con la suspension del
torneo.

-Solo estaran en el terreno los dos equipos participantes en el juego y los equipos que jueguen detras entraran después de
retirado los que estan en juego.

-En el dogout solo estaran los jugadores.
-Los equipos deben de llegar media hora antes del juego para calentar en el terreno de afuera.
-No se permitira jugar en short, desmangado, camisetas.

-La ndmina sera maximo de 30 peloteros, no se daran mas altas después de tener la némina completa, se puede completar
hasta el juego 7 de su equipo, no se daran bajas a jugadores que ya hayan jugado, cuando un equipo le hayan jugado los
30 atletas y ponga a jugar al 31 automaticamente se le confisca el juego por la presidencia de la liga por uso de jugador
impropio o ilegal, jugador que haya jugado con un equipo no podra jugar con otro, de detectarse esta infraccion se confisca
automaticamente el juego(en estas dos variantes en caso de perder el equipo infractor comienza el siguiente partido con 7
carreras abajo). Para jugar los cruces tienen que tener al menos 6 CB los bateadores y 4 entradas lanzadas los
lanzadores.

- Los equipos podran jugar a la defensa con 9 0 10 jugadores y a la ofensiva se podra utilizar un bateador designado y un
bateador extra esto es opcional, todos los jugadores abridores incluyendo al BD y BE pueden ser sustituidos y reingresar
una vez al juego.

-EI BD puede entrar a la defensa y continuar en su turno al bate. El jugador saliente solo podré regresar en la accién a la
inversa de la anterior y ahora se convierte en jugador (OPO) jugador a la ofensiva solamente.

-El juego podra comenzar con 9 jugadores como cifra minima, se podra aumentar con 1 jugador en cualquier entrada
siempre a la defensa primero.

-Si empiezas el juego con 10 jugadores, lo puedes terminar con 9 solo si se lesiona un jugador o si te expulsan un jugador.
-No se permiten robos de base, ni toque de bola.

-Se jugaréa con la regla del receptor activo.

-El receptor estara obligacion de devolver directamente la bola al lanzador, Penalidad una bola para el bateador.

-Solo se aceptaran protestas basadas en posibles infracciones de las reglas o reglamento por parte de los arbitros. Si dicha
protesta no progresa el director sera suspendido por dos juegos. Todas las protestas seran resueltas en el terreno al
momento.

No sera permitido que un jugador este en dos o mas Equipos. Penalidad: El jugador que incurra en este hecho, es
considerado indisciplina grave y sera suspendido de la competencia. Y el juego en donde participa siendo infractor sera
confiscado.

-Por cada lanzamiento ilegal se le concedera una bola al bateador y una base al corredor o corredores sin riesgo alguno de
ser “out”.



-Si el lanzador completa el lanzamiento de la bola y el bateador batea la bola en un lanzamiento ilegal y este llega quieto a
1ra base y todos los corredores avanzan por lo menos una base entonces la jugada es valida y el lanzamiento ilegal se
anula. Toda accién como resultado de la bola bateada queda libre y no se da ninguna opcién.

-Se permite 3 conferencias a los lanzadores en las 7 primeras entradas o dentro del tiempo reglamentario. En caso de
extra inings una por entradas.

-Se permitirad una conferencia ofensiva por entrada. El que insista en realizar una de mas seré expulsado del juego.
Sistema de Competencia

-2 grupos de 13 equipos, se jugara en los grupos todos contra todos a una vuelta y clasifican 6 equipos por cada grupo,
jugandose un sistema paige largo, la final de 3 a ganar 2.

SISTEMA DE DESEMPATE

Si después de la 7ma entrada o una hora quince minutos (1,15min) de juego, este se encuentre aun empatado, se buscara
decision colocando primero al ultimo bateador que consumié su turno al bate en 2da base de persistir el empate se
procedera a colocar a los dos Ultimos bateadores que han consumido su turno al bate en segunda y tercera y asi en las
siguientes entradas hasta que se llegue a una decision.

Para la definicidn de lugares en el caso de dos equipos empatados:
1) Eljuego entre ellos.
2) Por la menor cantidad carreras permitidas entre ellos
Para la definicion de lugares con mas de dos equipos empatados.
1) Eljuego entre ellos
2) Por la menor cantidad de carreras permitidas entre ellos.
3) Porla menor cantidad de carreras permitidas en todo el campeonato.

Para todos los casos, cuando se eliminen equipos, se comienza otra vez desde el primer aspecto hasta la definicion de
los lugares.

1) Los juegos en la final serén de 7 entradas.

2) El nockout se declarara con una ventaja de 13 o mas carreras en el 4to, de 10 0 mas carreras a partir de la 5ta
entrada y el super nockout a partir de la tercera entrada cuando un equipo tenga ventaja de 15 carreras 0 mas.

3) Cuando un bateador recibe la cuarta bola y esta es retenida por el receptor sin ir al suelo; el bateador corredor y los
corredores no pueden avanzar hacia otra base.

SANCION: Es out el bateador corredor y si violan todos es out el mas cercano home.

EXCECION: Si la 4ta bola no es retenida después de haber picar en el suelo.



Si un lanzamiento no es retenido por el receptor de aire y no cae al suelo, haciendo malabares con la bola los
corredores en base no podran avanzar.

-El comité del Campeonato, tendra facultad para darle solucion a cualquier aspecto no previsto en este reglamento.

TRIBUNAL DEL CAMPEONATO.
Roberto Gonzélez Laurencio Arbitros
Maykel Ibarguen Schueg Hugo Pascual Cabrera y Eduardo Gonzalez

Aldo Gomez  Erik Batlle



